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Benutzerregistrierung & Vereinsverknüpfung 

 

Für die tägliche Arbeit mit RACEENGINE – Läuferverwaltung, Rennmeldungen, Rennabwicklung – 

benötigst Du zuerst ein Benutzerkonto. 

Gehe dazu auf https://login.raceengine.de. Du landest auf folgender Seite: 

 Klicke dort auf registrieren. 

 

 

 

 

https://login.raceengine.de/
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Trage im folgenden Formular Deine E-Mail Adresse ein und klicke anschließend auf Konto erstellen.  

 

Deine Registrierung wird mit folgender Seite bestätigt. Ausserdem wurden Dir an die angegebene E-Mail 

Adresse Deine Zugangsdaten zugesandt. 

 

Klicke nun auf anmelden. 

 

 

 

 

 

 

 

 



www.raceengine.de  14.11.2016 

Du kannst Dich nun mit deiner E-Mail Adresse und dem Dir zugesandten Passwort einloggen. 

Du gelangst nun auf Deine Startseite. Dort musst Du noch Deine Benutzerdaten vervollständigen.  

Klicke oben rechts auf Profil. 
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Du landest auf der Seite mit Deinen Benutzerdaten. Klicke dort auf bearbeiten. 

 

Ein Benutzerprofil ist eindeutig einer Person zugeordnet. Trage nun Deinen Namen, Vornamen und 

Deine Mobilrufnummer ein und klicke auf speichern.  

Achte bitte auf eine korrekte Mobilrufnummer, damit wir Dich bei Rückfragen schnell erreichen können. 
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Ein Klick auf Start bringt Dich zurück zu Deiner Startseite. 

 

Um innerhalb Deines Vereins arbeiten zu können benötigst Du eine Verknüpfung zu Deinem Verein mit 

den zugehörigen Benutzerrechten (Läuferverwaltung, Rennmeldung, Rennabwicklung). 

Klicke hierzu nun links unten auf Verknüpfungsanfrage Verein erstellen. 
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Wähle im folgenden Formular zunächst Deinen Gau/Verband und drunter Deinen Verein, mit dem Du 

Dich verknüpfen möchtest. Klicke dann auf Verein verknüpfen. 

 

Abhängig davon, ob Dein Verein bereits registriert ist, geht es nun folgendermaßen weiter: 

1. Dein Verein ist bereits registriert -> Deine Verknüpfungsanfrage wird an den Owner gesendet  

2. Dein Verein ist noch nicht registriert -> Verein registrieren 
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1. Dein Verein ist bereits registriert -> Deine Verknüpfungsanfrage wird an den Owner gesendet 

 

Deine Verknüpfungsanfrage wurde erfolgreich erstellt und es wurde eine E-Mail an den Owner des 

Vereins gesendet. Der Owner hat nun die Möglichkeit Deiner Anfrage zuzustimmen und Dir die 

benötigten Berechtigungen auf Läuferverwaltung, Rennmeldungen und Rennverwaltung zu erteilen 

oder Deine Anfrage abzulehnen. In beiden Fällen erhältst Du eine Benachrichtigung per E-Mail. 

 

Klicke nun auf Start und Du gelangst zurück auf Deine Startseite, auf der Du nun den Status Deiner 

Verknüpfungsanfrage siehst. 

 

Solange Deine Verknüpfungsanfrage existiert, kannst Du keine erneute Anfrage an denselben Verein 

erstellen. 
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2. Dein Verein ist noch nicht registriert -> Verein registrieren 

Da Dein Verein noch nicht registriert ist, musst Du dies zunächst tun. D. h. Du hinterlegst für Deinen 

Verein alle nötigen Stammdaten und wirst Owner des Vereins. Nur der Owner kann die 

Vereinsstammdaten bearbeiten sowie die mit dem Verein verknüpften Benutzer verwalten 

(Verknüpfungsanfragen beantworten, Berechtigungen erteilen/entziehen, Verknüpfungen löschen). 

Trage im folgenden Formular die Vereinsanschrift (Strasse, Plz, Ort), eine E-Mail Adresse, an die die 

Nenngeldbelege gesendet werden sowie eine gültige Bankverbindung (Kontoinhaber, IBAN, BIC) ein. 

Achte dabei bitte auf die korrekte IBAN und BIC! 

Akzeptiere noch die beschriebene Einverständniserklärung und klicke dann auf Verein registrieren. 
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Deine Vereinsregistrierung wurde nun erfolgreich durchgeführt. Gleichzeitig wurdest Du mit Deinem 

Verein verknüpft und als Owner eingetragen. 

 

Ein Klick auf weiter zum Verein bringt Dich nun auf Die Übersichtsseite Deines Vereins 

 

Da Du mit mehreren Vereinen bzw. Verbänden verknüpft sein kannst, siehst Du Links oben in welchem 

Kontext Du Dich befindest. In der Mitte siehst Du alle mit dem Verein verknüpften Benutzer. Als Owner 

kannst Du Berechtigungen für Läuferverwaltung, Rennmeldung und Rennverwaltung bearbeiten. Ein 

Klick auf das grüne bzw. rote Quadrat ändert die jeweilige Berechtigung. 


