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Nachdem der 1. Durchgang beendet ist und alle Ausscheidungen im DSVAlpin für den 1. Durchgang 

erfasst sind, können die Penalties für den 1. Durchgang berechnet werden. 

 

Bewerb öffnen & Resultate importieren 
 

1. DSVAlpin Bewerb öffnen 

 

Wähle im Menü DSVAlpin den Menüpunkt Bewerb öffnen. 

 

 

 

2. Klicke im folgenden Formular in das Feld DSVAlpin Bewerbsdatei.  
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3. Es öffnet sich ein Dateibrowser. Wähle darin Deine DSVAlpin Bewerbsdatei und klicke 

anschliessend auf den Öffnen Button.  

 

4. Im Feld DSVAlpin Bewerbsdatei erscheint nun der Pfad zur DSVAlpin Bewerbsdatei. Klicke nun 

auf den Button Bewerbsdatei öffnen.  
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5. Nach dem Öffnen der Bewerbsdatei siehst Du die Angaben zum Bewerb im zugehörigen 

Infoblock. Wähle anschliessend im Menü DSVAlpin den Menüpunkt Resultate importieren. 

 

 

 

6. Es öffnet sich das Fenster DSVAlpinResultateImportieren. Wähle darin die Disziplin, deren 

Resultate Du importieren möchtest.  

 

Klicke anschliessend auf den Resultate importieren Button. 

 

 

 

 



Desktopanwendung Raceengine.NET 

Handling der Penalty-Regel 

© RACEENGINE Seite 4 von 17 09.12.2016 

7. Beim Importieren von Resultaten werden alle vorher importierten Resultate gelöscht. 

Bestätige dies im folgenden Fragedialog. 

 

 

 

8. Du erhältst daraufhin eine Bestätigung, dass Deine Resultate erfolgreich importiert wurden. 
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Penalties für 1. Durchgang 
 

9. Nach dem Importieren der Resultate siehst Du die Angaben zur Disziplin im zugehörigen 

Infoblock. Wähle nun im Menü DSVAlpin den Menüpunkt Penalty-Regel. 

 

 

 

10. Du erhältst nun das Formular Penalty. Wähle darin den Durchgang 1 und klicke anschließend auf 

den Button Penalties berechnen. 
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11. Die Berechnung der Penalties wird mit folgender Meldung bestätigt. 

 

 

12. Im nächsten Schritt kannst Du nun den Penaltiebericht für den 1. Durchgang erstellen. 
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13. Du erhältst den fertig ausgefüllten Penaltybericht, den Du entweder ausdrucken oder auch als 

PDF abspeichern kannst. Dies solltest Du in jedem Fall tun, weil Du diesen Bericht im weiteren 

Verlauf nicht mehr erstellen kannst. 
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14. Nun kann die Startliste für den 2. Durchgang angezeigt werden, die Du entweder ausdrucken 

oder auch als PDF abspeichern kannst. Dies solltest Du in jedem Fall tun, weil Du diesen Bericht 

im weiteren Verlauf nicht mehr erstellen kannst. 

 

 
 

Die Startliste für den 2. Durchgang hat folgenden Aufbau: 

 

 Alle Läuferinnen in einer Gruppe vor allen Läufern in einer Gruppe 

Innerhalb dieser beiden Gruppen 

 Die 15 Zeitschnellsten des 1. Durchgangs : Der Langsamste als erster, der Schnellste als 

letzter. Bei Zeitgleichheit der mit der höheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren 

Startnummer. 

 Die verbleibenden Läufer, deren Laufzeit des 1. Durchgangs kleiner oder gleich der 

Penaltyzeit des 1. Durchgangs der jeweiligen Gruppe (weiblich oder männlich) ist. Der mit der 

schnelleren Laufzeit vor dem mit der langsameren Laufzeit. Bei Zeitgleichheit der mit der 

höheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren Startnummer. 

 Die Läufer, deren Laufzeit des 1. Durchgangs größer als die Penaltyzeit des 1. Durchgangs der 

jeweiligen Gruppe ist. Der mit der schnelleren Laufzeit vor dem mit der langsameren 

Laufzeit. Bei Zeitgleichheit der mit der höheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren 

Startnummer. 

 Die Läufer, die im 1. Durchgang disqualifiziert wurden oder nicht im Ziel waren. Der mit der 

höheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren Startnummer. 
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15. Als nächstes werden die Penalty-Zeiten in die DSVAlpin Bewerbsdatei eingetragen. Der Status der 

betroffenen Läufer wird auf ‚im Bewerb‘ korrigiert. 

 

 
 

16. Raceengine.NET erwartet eine Bestätigung, dass die Penaltyzeiten in die DSVAlpin-Bewerbsdatei 

eingetragen werden dürfen. Bestätige dies mit JA. 
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17. Vor der Korrektur der DSVAlpin Bewerbsdatei wird für diese eine Sicherungskopie erstellt. 

 

 
 

 

18. Die Penaltyberechnung für den 1. Durchgang ist damit beendet. Schließe nun den Bewerb und 

fahre mit dem 2. Durchgang im DSVAlpin fort. 

 

 

 

 

 

 



Desktopanwendung Raceengine.NET 

Handling der Penalty-Regel 

© RACEENGINE Seite 12 von 17 09.12.2016 

Penalties für 2. Durchgang 

Nachdem der 2. Durchgang beendet ist und alle Ausscheidungen im DSVAlpin für den 2. Durchgang 

erfasst sind, können die Penalties für den 2. Durchgang berechnet werden. Führe zunächst die 

bereits beschriebenen Schritte 1. – 8. (Bewerb öffnen, Resultate importieren) für den 2. Durchgang 

durch. 

19. Nach dem Importieren der Resultate siehst Du die Angaben zur Disziplin im zugehörigen 

Infoblock. Wähle nun im Menü DSVAlpin den Menüpunkt Penalty-Regel. 

 

20. Du erhältst nun das Formular Penalty. Wähle darin den Durchgang 2 und klicke anschließend auf 

den Button Penalties berechnen 
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21. Die Berechnung der Penalties wird mit folgender Meldung bestätigt. 

 

 

 

22. Im nächsten Schritt kannst Du nun den Penaltiebericht für den 2. Durchgang erstellen. 
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23. Du erhältst den fertig ausgefüllten Penaltybericht, den Du entweder ausdrucken oder auch als 

PDF abspeichern kannst. Dies solltest Du in jedem Fall tun, weil Du diesen Bericht im weiteren 

Verlauf nicht mehr erstellen kannst. 
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24. Als nächstes werden die Penalty-Zeiten in die DSVAlpin Bewerbsdatei eingetragen. Der Status der 

betroffenen Läufer wird auf ‚im Bewerb‘ korrigiert. 

 

 
 

25. Raceengine.NET erwartet eine Bestätigung, dass die Penaltyzeiten in die DSVAlpin-Bewerbsdatei 

eingetragen werden dürfen. Bestätige dies mit JA. 
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26. Vor der Korrektur der DSVAlpin Bewerbsdatei wird für diese eine Sicherungskopie erstellt. 

 

 
 

 

27. Zum Abschluss kannst Du Die noch eine sog. Kontrollliste erstellen. Darin sind alle Läufer 

enthalten, die im 1. oder 2. Durchgang disqualifiziert wurden bzw. nicht im Ziel waren. 

Läufer, die in beiden Durchgängen disqualifiziert wurden bzw. nicht im Ziel waren müssen im 

DSVAlpin letztlich noch disqualifiziert werden. 
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28. Die Penaltyberechnung für den 2. Durchgang ist damit beendet. Schließe nun den Bewerb und 

fahre mit der Disqualifikation der Läufer gemäß der Kontrolliste im DSVAlpin fort. 


