Desktopanwendung Raceengine.NET
Handling der Penalty-Regel

Nachdem der 1. Durchgang beendet ist und alle Ausscheidungen im DSVAIpin fir den 1. Durchgang
erfasst sind, kdonnen die Penalties fiir den 1. Durchgang berechnet werden.

Bewerb 6ffnen & Resultate importieren

1. DSVAlpin Bewerb 6ffnen

Wahle im Meni DSVAIpin den Menipunkt Bewerb offnen.

[ RACEENGINE
Stammdaten | DSVAlpin | Info

Punkteliste ?ewerb Offnen ———erbsdatei

2. Klicke im folgenden Formular in das Feld DSVAlpin Bewerbsdatei.

[ RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin - Info

Punkteliste Bewerbsdatei

= | | Pfad der gedffneten Bewerbsdatei: | |
bt DSVAlpinOeffnen x|

Bitte wahle hier Deine DSVAlpin Bewerbsdatei (" mdb) aus.
Durch einen Klick in das folgende Textfeld offnet sich der Dialog zur Auswahl.

DSVAIpin Bewerbzdatei I— DSVAIpin Bewerbsdatei wahlen —| =

Bewerbsdatel
offnen
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Desktopanwendung Raceengine.NET
Handling der Penalty-Regel

Es 6ffnet sich ein Dateibrowser. Wahle darin Deine DSVAIpin Bewerbsdatei und klicke
anschliessend auf den Offnen Button.

RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin  Info
Punkisliste Bewerbsdatei
e DSVAIpinOeffnen | ]
Bitte wahle hier Deine DSVAlpin Bewerbsdatei (“mdb) aus
Durch einen Klick in das folgende Texfeld &ffnet sich der Dialog zur Auswahl
DSVAlpin Bewerbsdatei I— DSVAIpin Bewerbsdatei wahlen —
¢ S|
- =
Q* € IOH [~ wsamses - ~ &3 | 1052588 durchsuchen 2]
Bewerbsdatei Organisieren v  Neuer Ordner = > O @
offnen — = =
¢ Favoriten 2] Name ~ | Anderungsdatum | e ] | Grale | |
P Desktop
# Downlozds &) 1052M5B5 _ergebrislste pdf 2016 1 244KB
il Zuletztbesucht €] 1052M3BS _ergebnisliste_geschlecht.pdf 05.01,2016 18:15 Firefox HTML Docu... 319K8
% OneDrive
(5] 1052MSBS _ORIG.mcb 30.11.2015 11:50 Microsoft Access Da... 754KE
3 ibliotheken 1 1052MSB5_ORIG zip 07.12.2016 21:28 ZIP-komprinierter O 68KE
=) Bilder @) DSvAlpin_Report_DSVAlpinPenaltyStartiste2...  01.12.2016 12:44 Firefox HTML Docu. . 130 KB
=) Dolumente &) DsvAlpin_Repart_Penaltybericht_10G.pdf 01.12.2016 12:45 Firefox HTML Docu... 4K8
! Musik &) DSVAlpin_Report_Penaltybericht_20G.pdf 01122016 12:47  Firefox HTML Docu... KB
B videos
1% Computer
& Lokaler Datentrager (C:)
DVD-RW-Laufiwerk (D:) Viprinet
(s System-reserviert (E:)
3% DATEN (\\192.188.1.52) (H:)
€ Netzwerk Jid|
Datsiname: [1052M3BS.mdb E
A
L

Im Feld DSVAIpin Bewerbsdatei erscheint nun der Pfad zur DSVAlpin Bewerbsdatei. Klicke nun
auf den Button Bewerbsdatei 6ffnen.

¥ RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin - Info

Funkteliste Bewerbsdatei

T !
DSVAlpinOeffnen 1' g

Bitte wahle hier Deine DSVAlpin Bewerbsdatei (*.mdb) aus.
Durch einen Klick in das folgende Textfeld &ffnet sich der Dialog zur Auswahl.

DSVAIpin Bewerbsdatei

Bewerbsdatei
offnen
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5. Nach dem Offnen der Bewerbsdatei siehst Du die Angaben zum Bewerb im zugehérigen
Infoblock. Wahle anschliessend im Men(i DSVAlpin den Menlipunkt Resultate importieren.

% RACEENGINE
Stammdaten | DSVAlpin | Info

Bewerb Offnen

Funkteliste |

Bewerb Schliessen

Punigeliste:

Bewerbstyp &ndern

Ergebnislisten 3
Schiedsrichterbericht
Penalty-Regel

Es barnden s

Bewerbsnummer :

Bewerbsbezeichnung :

Disziplin :

|
|
|
Anzahl der Durchgange : I:I

6. Es offnet sich das Fenster DSVAIpinResultatelmportieren. Wahle darin die Disziplin, deren
Resultate Du importieren méchtest.

Klicke anschliessend auf den Resultate importieren Button.

% RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin  Info

Punkteliste Bewerbsdatei
Punkteliste: | | Pfad der gecffneten Bewerbsdatei: |C:\Users\andi\Desk‘top\1 052MSBS\1052MSBS mdb |
Datum: | | Typ der gedffineten Bewerbsdatei: |DS\|’Npin |
YRt ket o DSVAIpinResultateImportieren x|
[1052MSES |
Der gewahlte Bewerb umfasst folgende Disziplinen.
Wihie dis gewiinschte Diszipln, um die Resultate 2u importisren. [DSV Schier (Purid=) |
[Zblen (GER) |
Disziplin =l | |
[2016 |

Resultate
importieren

|
|
|
hange : l:l
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Handling der Penalty-Regel

Bestatige dies im folgenden Fragedialog.

Beim Importieren von Resultaten werden alle vorher importierten Resultate geldscht.

RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info
Punkteliste Bewerbsdatei
Punkieliste: ‘ | |C"-|Jsers'-andi'-Daaktnp'-1 052MSBSY1052MSBS mdb
Datum: ‘ | |D5'v‘.f-lpm
Es befinden sid
[1052MsES

Der gewahlte Bewerb umfasst folgende Disziplinen

Wahle die gewlnschte Disziplin, um die Resultate zu importieren

Disziplin [Sizlom =
Resultate
importieren

|DS\-‘ Schiler (Punkte)

[28blen (GER)

2016

ung :

5

Alle bereits importierten Resultate werden geléscht!
Machtest Du fortfahren?

Du erhéltst daraufhin eine Bestatigung, dass Deine Resultate erfolgreich importiert wurden.

RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin - Info
Punkteliste Bewerbsdatei
Punkteliste: ‘ ‘ Pfad der gedffneten Bewerbsdatei: ‘C:'-.Usem andit\Desktop’1052MSBSY1052MSBS mdb
Datum ‘ ‘ Typ derg eten Bewerbsdatei: ‘DSV'ND\n
Y (¥ DSVAIpinResultateImport: x|

Der gewahlte Bewerb umfasst folgende Disziplinen.
Wihle die gewiinschte Disziplin, um die Resultate zu importiersn

Disziplin  [Slalom =l
Resultate
importieren
I

[1052M5BS

[DSV Schiler (Punkte)

[Zsblen GER)

[2076

[1052M5BS

bng ‘.i.S"v' - Eréffnungsrennen SL

[Sialom
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Desktopanwendung Raceengine.NET
Handling der Penalty-Regel

Penalties fiir 1. Durchgang

9. Nach dem Importieren der Resultate siehst Du die Angaben zur Disziplin im zugehorigen
Infoblock. Wahle nun im Meni DSVAIlpin den Menipunkt Penalty-Regel.

B RACEENGINE

Stammdaten | DSVAlpin | Info
Bewerb Offnen
Punkteliste Bewerbsdatei
Bewerb Schliessen
“uniteliste Bewerbstyp &ndern rhsdatei: |C."'-.Users"'-ﬂndi"‘-.DesklUp"‘-.'ICEEF-."ISES"‘-.‘ICEEI-a'ISBS.mdb |
Resultate importieren werbsdatei:  [DSVAIpin |
Ergebnislisten 3
Schiedsrichterbericht |1 052MSEE |
Penalty-Regel _ —
|DS'v' Schiler (Punlte) |
[Zablen (GER) |
[2016 |
[1052MsES |

|—'.S'v' - Eroffnungsrennen SL |

|Slalom |

10. Du erhéltst nun das Formular Penalty. Wahle darin den Durchgang 1 und klicke anschlieBend auf
den Button Penalties berechnen.

B RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info
Punkteliste Bewerbsdatei
Punkteliste: | | |C:"-.Users"-andi"-.DesldoD"-.‘ICEEHSBS"-.‘ICEEHSBS.mdb |
| | |DS"v"inin |
Penalty-Regel x|
Durchgang [ -
. e F Kontrollliste
Penailt N i Penaltyzeit:
es Penaltybericht Startliste 2. DG DSVAIpin eirin in
1
© RACEENGINE Seite 5 von 17 09.12.2016



Desktopanwendung Raceengine.

Handling der Penalty-Regel

11. Die Berechnung der Penalties wird mit folgender Meldung bestatigt.

NET

) RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin  Info
Puniteliste Bewerbsdatei
Punkteliste: \ Pfad der gedfinsten Bewerbsdatei |c \Users\andi\Desktop'1052MSBS41052MSBS mdb |
Datum: Typ der gedffneten Bewerbedatei |DSVA|Din |

E= befinden sich [ Laufer in der Punkdteliste. DSVAIpin

[® Penalty-Regel

. o Kontrollliste
Penalties Penaltybericht Startliste 2. DG Penaltyzeiten in
berechnen =e DSVAIpin eintragen
|
——

zl

Penalties wurden berechnet!

[ 1

12. Im nachsten Schritt kannst Du nun den Penaltiebericht fiir den 1. Durchgang erstellen.

% RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin  Info
Punkteliste Bewerbsdatei
Punkteliste: | | Ffad der gedffneten Bewerbsdatei: |C:"-.Users"-andi"-.Desk‘top"-ﬂ 052MSBS'1052MSBS mdb |
Datum: | | Typ der gedffneten Bewerbsdatei |DSVAIpin |
Es befinden sich 0 Laufer in der Punkteliste DSV Alpin
% Penalty-Regel x|
Durchgang |1 VI
: a a : .
. TP Kontrollliste
Penalties Penaltybericht Startliste 2. DG Penaltyzeiten in
berechnen e DSVAIpin eintragen
|
—
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Desktopanwendung Raceengine.NET

Handling der Penalty-Regel

13. Du erhaltst den fertig ausgefiillten Penaltybericht, den Du entweder ausdrucken oder auch als
PDF abspeichern kannst. Dies solltest Du in jedem Fall tun, weil Du diesen Bericht im weiteren

Verlauf nicht mehr erstellen kannst.

F® RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info

Punt Penaltybericht

(=[5

Bei nachstehenden Wettkampferinnen wird die 20% PLUS Penalty-Regel angewandt

Nicht im Ziel (STNR)

weiblich: 16, 20, 21, 28, 31, 39, 40, 46

mannlich : 54,62, 63, 65, 78, 77, 80, 83, 86, 89, 95, 96, 99, 101, 104, 112, 114

Torfehler-Disqualifikation (STNR)

weiblich :

maénnlich: 74,79, 110

Zeitiiberschreitung von PENALTY-Zeit (STNR)

weiblich: 1,2 12

mannlich : 47, 48, 48, 50, 55, 58, 60, 61, 64, 66, 65, 73, 78, 107, 113

o 1 von 1 ":.. @ LJ "] .'r*' 100 % o Suchen | Weiter :I
L a4 Deutscher Skiverband e. V. =
| -—miamesesmw PENALTY-Regel - Protokoll
=9 Veranstaltung : Renn-Nr. : ll
ASV - Eroffnungsrennen SL 1052MSBS
Disziplin : Datum :
Slalom 05012016
A
Organisator : Durchgang :
FV Regionalteam OA 1 billiste
PENALTY-Regel plus 20% Zeitzuschlag auf die Bestzeit:
STHR Hame, Vorname WM  |Bestzeit Plus 20%: PRZZ PENALTY-Zeit
38 ETSCHMANN, Emilia w 4217 343 50,60
87 URLAUB, Felix M (4283 8,53 51,16
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Desktopanwendung Raceengine.NET
Handling der Penalty-Regel

14. Nun kann die Startliste fiir den 2. Durchgang angezeigt werden, die Du entweder ausdrucken
oder auch als PDF abspeichern kannst. Dies solltest Du in jedem Fall tun, weil Du diesen Bericht
im weiteren Verlauf nicht mehr erstellen kannst.

B RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin  Info

Funkteliste Bewerbsdatei

|C Jsershandi Desktop1052MSBS'1052MSES mdb |

|[='3"-£.'—J|:-in |

Ter In der FunKIelsie

Penalty-Regel x|
Durchgang |1 VI
. i F Kontrollliste
Penalties Penaltybericht Startliste 2. DG Penaltyzeiten in
berechnen e DSVAlpin eintragen

Die Startliste fur den 2. Durchgang hat folgenden Aufbau:

e Alle Lauferinnen in einer Gruppe vor allen Laufern in einer Gruppe
Innerhalb dieser beiden Gruppen

e Die 15 Zeitschnellsten des 1. Durchgangs : Der Langsamste als erster, der Schnellste als
letzter. Bei Zeitgleichheit der mit der héheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren
Startnummer.

e Die verbleibenden Laufer, deren Laufzeit des 1. Durchgangs kleiner oder gleich der
Penaltyzeit des 1. Durchgangs der jeweiligen Gruppe (weiblich oder mannlich) ist. Der mit der
schnelleren Laufzeit vor dem mit der langsameren Laufzeit. Bei Zeitgleichheit der mit der
hoheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren Startnummer.

o Die Laufer, deren Laufzeit des 1. Durchgangs groRRer als die Penaltyzeit des 1. Durchgangs der
jeweiligen Gruppe ist. Der mit der schnelleren Laufzeit vor dem mit der langsameren
Laufzeit. Bei Zeitgleichheit der mit der héheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren
Starthnummer.

e Die Laufer, die im 1. Durchgang disqualifiziert wurden oder nicht im Ziel waren. Der mit der
hoheren Startnummer vor dem mit der niedrigeren Startnummer.
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i RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info
Punkteliste Bewsrbsdatei
Punkteliste: | | Pfad der gedffneten Bewerbsdatei: |C:"-.Usem"-andi"-.Desk‘top"-.‘lCEEMSBS"-.]CEEMSBS mdb |
Datum: | | Typ der gedfineten Bewerbsdatei: |DS'v"Alpin |
SRENEERERTIET - Penalty Startliste 2. DG =10l x|
a 1 von 22 b Bl | « % | & E) O M- | 100% - Suchen | Weiter il
ASV - Eréffnungsrennen SL I
Slalom
Startliste 2. DG
POS  STNR MAME, VORNAME JG VEREIN BEM ZEMm
1 44 MANGOLD, Anna-Maria 2001 5SSV WERTACH 4458
—_ 2 32 BERNHARD, Laura 2001 ESWV LINDAU 44 58 —
3 11 HILBRAND, Judith 2003 SV CASINO KLEINVVALSERTAL 44 58
4 24 LIPP, Elina 2002 SC OBERSTDORF 4452
5 19 AGSTEINER, Hannah 2002 SC MARKTOBERDORF 4448
-] 35 KOHLER, LENA 2001 FC BENNINGEN SKI 4437
T 42 ROESSLE, Carolin 2001 TSV LEUTERSCHACH 44 35
8 33 HELCHENBERG, ALISA 2001 SC MITTELBERG-OY 4427
9 18 KASAPIS, Franziska 2002 SC OBERSTDORF 4423
10 30 SCHELLE, Franziska 2001 SC KREUTH 43,04
11 17 WAIBEL, Lucia 2002 SC OBERSTDORF 4294
12 4 RIESS, Lena 2003 SC PFRONTEN 4294
13 25 DAUSTER, Katharina 2001 SC HALBLECH 4285 b
14 37 SCHMNEIDER, Judith 2001 SV HINDELANG 42 48
15 27 HUBER, Erja 2000 SC OBERMAISELSTEIN 4228
16 35 Kneer, Lina 2000 SK NESSELWANG 4222
17 38 ETSCHMANN, Emiiia 2001 SC HALBLECH 4217
18 13 ROESLE, Laura 2003 SC SONTHOFEN 4502
19 7 LUMMER, Viktoria 2003 SV MAIERHOEFEN-GRUENENBACH 4511
20 23 NAUSESTER, SINA 2002 SC OBERSTAUFEN 4588
21 § KLUG, Kiara 2003 SC KEMPTEN 45599
22 25 ALT, Sophie Marie 2002 SC OBERSTDORF 45,30
23 15 PFISTER, BRITTA 2003 SC KRUMBACH 46,53
24 3 KOHL, Alena 2003 SV CASING KLEINWALSERTAL 4583
25 41 KAMARYS, Vanessa 2000 SC OBERSTDORF 4730
26 45 BAYER, Leoni 2001 SC OBERSTDORF 4766
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15. Als nachstes werden die Penalty-Zeiten in die DSVAIpin Bewerbsdatei eingetragen. Der Status der
betroffenen Laufer wird auf ,im Bewerb’ korrigiert.

RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info

Punkteliste

Punkteliste: |

Datum: |

Es befinden sich 0 Laufer in der Punkieliste.
Penalty-Regel

Durchgang |1 VI

Bewerbsdatei

Pfad der gedfineten Bewerbsdatei:

Typ der gedffneten Bewerbsdatei:

DSVAlpin

|C M\Users\andi\Desktop'1052MSBS\1052MSES mdb |

[D5VAlpin

o

Penalties
berechnen

%

%

Startliste 2. DG

: é
Kontrollliste

Penaltyzeit
DSVAIpin eintragen

16. Raceengine.NET erwartet eine Bestatigung, dass die Penaltyzeiten in die DSVAlpin-Bewerbsdatei
eingetragen werden diirfen. Bestatige dies mit JA.

[ RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin  Info

Punkieliste Bewerbsdatei

Punkteliste ‘ | Pfad der eten Bewerbsdatei |C" Users\andi\Desktop'1052MSBS\1052MSBS mdb ‘
Datum I | || T der gedfineten Bewerbscatei:  [DSVARN |
Es befinden sich 0 Laufer in der Punkteliste DSVAIpin

Penalty-Regel x|
Durchgang |1 2
_ ——c Kontrollliste:
Pomn Penaltybericht Startliste 2. DG Fem R
DSVAlpin eintragen
=  I—

5

Raceengine,MET verandert nun die DSVAlpin-Bewerbsdatei!

Fiir die infrage kommenden Laufer werden deren bestehende Laufzeiten mit
den Penaltyzeiten (berschrieben. Ausserdem werden diese Laufer auf'im
Bewerb' gesetzt, Vor dieser Aktion wird eine Kopie der
DsVAlpin-Bewerbsdatei erstellt.

Mochtest Du diese Aktion jetzt durchfihren?

P
’
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17. Vor der Korrektur der DSVAIpin Bewerbsdatei wird fiir diese eine Sicherungskopie erstellt.

¥ RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin - Info

Punkteliste Bewerbsdatei
Purideliste: [ | [E3Users\andiDeskiop\ 1052MSB5\ 1052585 mdb |
Datum | | |DSVNDiI’Y |
Es befinden sich 0 Laufer in der Punideliste DSVApin

Penalty-Regel x|

Durchgang |1 -

& B B | & | E

Kontrollliste

Penalties . > Penallyzeiten in
Penaltybericht Startliste 2. DG Al cin

ﬂ

Die Penaltyzeiten wurden in die DSV Bewerbsdatei eingetragen!
Die Bewerbsdatei wurde zuvor nach

C:\Users\andi\Desktop!, 1052MSBS\1052MSB5_20161209_101326.mdb
kopiert!

18. Die Penaltyberechnung fiir den 1. Durchgang ist damit beendet. Schliefe nun den Bewerb und
fahre mit dem 2. Durchgang im DSVAlpin fort.

RACEENGINE

Stammdaten | DSVApin | Info /]

Buritaliste Bewerb Offnen

Bewerb Schliessen |
Puridelste: Bewerbstyp andern Bewerbsdate:  [C:\Users\andi\Desktop'\1052MSBS\1052MSES mdb |
Diatum: Resultate importieren \I-p der gedffneten Bewerbsdatei: |DS"v".-*-inn |
Es befinden s} Ergebrislisten L DSVAIpin

Schiedsrichterbericht

eaenemEmer Bewerbsname : 1052MSES
Penalty-Regel
Bewerbstyp |DS"v" Schiiler (Punkte)

|
|
[Zoblen (GER) |
|
|

2016
Bewerbsnummer : 1052MSBS |
Bewerbsbezeichnung : |.—‘l.S"v" - Erdffnungsrennen SL |
|Slalom |

Anzahl der Durchgange :
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Penalties fiir 2. Durchgang

Nachdem der 2. Durchgang beendet ist und alle Ausscheidungen im DSVAIpin fiir den 2. Durchgang
erfasst sind, konnen die Penalties fiir den 2. Durchgang berechnet werden. Fiihre zunachst die
bereits beschriebenen Schritte 1. — 8. (Bewerb 6ffnen, Resultate importieren) fiir den 2. Durchgang
durch.

19. Nach dem Importieren der Resultate siehst Du die Angaben zur Disziplin im zugehorigen
Infoblock. Wahle nun im Meni DSVAlpin den Menlpunkt Penalty-Regel.

B RACEENGINE
Stammdaten | DSVAlpin | Info

Bewerb Offnen
Punkteliste Bewerbsdatei
Bewerb Schliessen

|C. JUsers'andi*Desktop’1052MSB5%1052MSBS . mdb |

Bewerbstyp &ndern :I
]

Resultate importieren Typ |[='3"-;.'—J|:-in |
Es befindes Ergebnislisten 3
Schiedsrichterbericht |ICE;L1'3E!'3 |
Penalty-Regel | - -
|I:='3'-; Schiler (Punlte, |
[Zablen (GER) |
Ausrichter : | |
Saison : [2016 |
[1052MsES |

|—.'3'-; - Eroffnungsrennen SL |

|'3Ia|-:m |

20. Du erhéltst nun das Formular Penalty. Wahle darin den Durchgang 2 und klicke anschlieRend auf
den Button Penalties berechnen

RACEENGINE
Stammdaten  DSVAlpin  Info

Punkteliste Bewerbsdatei

Funkteliste | |

[c:\Users\andi\Deslctop 1062MSB S\ 1052MSES mdo |

|[=3'-, Alpin ‘

[1os2msBs |

|E=3'-f Schiler (Punite) |

Ort |2-:I:-I3n {GER |
. r il
Penalty-Regel x|
Durchgang | -
. R Kontrollliste
Penalties - - Penaltyzeiten in
Penaltybericht Startliste 2. DG DSVAIpin sirt

|
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Desktopanwendung Raceengine.NET
Handling der Penalty-Regel

21. Die Berechnung der Penalties wird mit folgender Meldung bestétigt.

[ RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info

Punkteliste Bewerbsdatei
Punkeliste | | Pfad der gedffneten Bewerbsdatei: |C:'-.Users'-andl'-Desktap'-W 052MSBSY1052MSBS mdb |
Datum: [ | || Tvp der gesfineten Bewerbsdatei:  [DSVARN |
Es befinden sich 0 Laufer in der Punkieliste. DSVAIpin

Bewerbsname : |1 052MSBS |

Bewerbstyp : |D5'v' Schuler (Punkte) |

ot |Znh\en (GER) |

Penalty-Regel x|

Durchgang IZ 'I

& | B B & B

_ - Kontrollliste
Penalties s i Penaltyzeiten in
Penaltybericht Startliste 2. DG Pipin eint
|

1I

Penalties wurden berechnet!

22. Im nachsten Schritt kannst Du nun den Penaltiebericht fiir den 2. Durchgang erstellen.

RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin  Info

Punkteliste Bewerbsdatei
Punideliste: | | Ffad der gedffneten Bewerbsdatei |C:'-.Users'-.andl"-.Desk:top'-.] 052MSBS\1052MSBS mdb ‘
Datum: | | Typ der gedffneten Bewerbsdatei: |DS"v‘.—’-‘dpiﬂ ‘
Es befinden sich 0 Laufer in der Punkteliste. DSVAIpin

Bewerbsname : [{o52msES |

Bewerbstyp : [0SV Schiler (Punkte] |

Ort |Zub|an (GER) |

Penalty-Regel : : : I x|

Durchgang |2 -

¥ B B | & | B

Kontrollliste

Penalties - - Penaltyzeiten in
Penaltybericht Startliste 2. DG Alpin eint
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23. Du erhaltst den fertig ausgefillten Penaltybericht, den Du entweder ausdrucken oder auch als
PDF abspeichern kannst. Dies solltest Du in jedem Fall tun, weil Du diesen Bericht im weiteren
Verlauf nicht mehr erstellen kannst.

% RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpn ¢ Info

Punkteliste

Bewerbsdatsi

sers\anditDesktop’1052MSBSY1052MSBS mdb

|[1 SWAIpin

© RACEENGINE

[1052MsES

|[13'-,' Schiler (Punkte]

=10 =]

|Z-jt-|in (GER |
1 von 1 @ | EQHE- | wow - cite

L AT~ T 4 Deutscher Skiverband e. V.

- aaerasmw PENALTY-Regel - Protokoll

D

g

Veranstaltung : Renn-Hr. :
ASV - Eroffnungsrennen SL 1052MSBS
Disziplin : Datum :
Slalom 05.01.2016

————| Organisator: Durchgang :
FV Regionalteam OA 2

PENALTY-Regel plus 20% Zeitzuschlag auf die Bestzeit:

STHNR Name, Vorname WiM  |Bestzeit Plus 20% PRZZ PENALTY-Zeit
37 SCHNEIDER, Judith w 40,71 814 48,85
90 NEUBER, Tobias M 38,70 7,54 47,64

Bei hstehenden Wettkampferlnnen wird die 20% PLUS Penalty-Regel angewandt

Nicht im Ziel (STNR)

weiblich: 2 8,7, 13 23,29, 30, 32, 33, 35, 42, 43

ménnlich : 66,73, 75, 84,83

Torfehler-Disqualifikation (STNR)

weiblich: 11,198

ménnlich: 51, 98, 108, 112

Zeitilberschreitung von PENALTY-Zeit (STNR)

weiblich: 1,3 8,9, 10,12, 14,22, 26

ménnlich: 47, 48, 49, 50, 52, 58, 59, 60, 61, 78, 57, 105
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Desktopanwendung Raceengine.NET
Handling der Penalty-Regel

24. Als nachstes werden die Penalty-Zeiten in die DSVAIpin Bewerbsdatei eingetragen. Der Status der

25.

betroffenen Laufer wird auf ,im Bewerb’ korrigiert.

8 RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info

Purkteliste Bewerbsdatei
Punlteliste: | | Pfad der gedffneten Bewerbsdatei: |C:'-.Usem \andi\Desktop\1052MSBS\1052MSBS mdb |
Datum: | | Typ der gedffneten Bewe tei: |DS"v‘-‘-‘inn |
Es befinden sich 0 Laufer in der Punkteliste. DSVApin

Bewerbsname 1052MSBS |

Bewerbstyp : [DSV Schiler (Punkte] |

Ort: |be|an (GER) |

Penalty-Regel X

Durchgang |2 vI

i - = -

N - Penaltyzeiten in
Penaltybericht Startliste 2. DG Alpin cint

Raceengine.NET erwartet eine Bestatigung, dass die Penaltyzeiten in die DSVAlpin-Bewerbsdatei
eingetragen werden durfen. Bestatige dies mit JA.

RACEENGINE
Stammdaten DSVAlpin Info

Punkteliste Bewerbsdatei
Puniteliste: ‘ ‘ Pfad der gedffneten Bewerbsdatei ‘C “\Users\andi\Deskiop'1052M5BS5'1052MSBS mdb ‘
Datum: ‘ ‘ Typ der gedffnsten Bewerbsdatei: ‘DS'v"i‘-inn ‘

Es befinden sich 0 Laufer in der Punkieliste.

Bewerbsriame : [1052MsES |
Bewerbstyp [DSV Schiler {Purkte) |
o [Z8blen (GEF) |
Penalty-Regel X

Duchoors [ <]

¥ B E | & B

Penalties F - iste 2. DG Penaltyzeiten in Kontrollliste
berechnen DSVAlpin eintragen
Raceengine x|

Raceengine. NET verandert nun die DSVAlpin-Bewerbsdatei!

Fir die infrage kommenden Laufer werden deren bestehende Laufzeiten mit
den Penaltyzeiten tiberschrieben. Ausserdem werden diese Laufer auf'im
Bewerb' gesetzt. Vor dieser Aktion wird eine Kopie der

DSV Alpin-Bewerbsdatei erstellt,

Machtest Du diese Aktion jetzt durchfithren?
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Desktopanwendung Raceengine.NET

Handling der Penalty-Regel

26. Vor der Korrektur der DSVAlpin Bewerbsdatei wird fiir diese eine Sicherungskopie erstellt.

F® RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin  Info
Punkteliste Bewerbsdatei
Punideliste | | ‘C “Users\andi\Desktop'1052MSBSY1052MSBS mdb ‘
Datum: | | ‘DS'v".ﬂ-lpln ‘
Es befinden sich 0 Laufer in der Punkteliste
[1052MsBS

[® Penalty-Regel x|

|
\Ds-«' Schiler (Punkis) |
Ot ‘Znhlen (GER) |

,

_ P . Kontrollliste
DSVAlpin eintragen

Raceengine

Die Penaltyzeiten wurden in die DSV Bewerbsdatei eingetragen!

Die Bewerbsdatei wurde zuvor nach
C:\Users\andi\Desktop| 1052MSB5 | 1052MSBS _20161209_104547mdb
kopiert!

27. Zum Abschluss kannst Du Die noch eine sog. Kontrollliste erstellen. Darin sind alle Laufer
enthalten, die im 1. oder 2. Durchgang disqualifiziert wurden bzw. nicht im Ziel waren.
Laufer, die in beiden Durchgédngen disqualifiziert wurden bzw. nicht im Ziel waren missen im
DSVAlpin letztlich noch disqualifiziert werden.

8 RACEENGINE

Stammdaten  DSVAlpin - Info
Purkteliste Bewerbsdatei
Punkteliste: | | Pfad der gedffneten Bewerbsdatei: |C:'-.Usem \andi\Desktop1052MSBS" 1052MSBS mdb |
Datum: | | Typ der gedffneten Bewerbsdatei: |DS"v‘-‘-‘inn |
Es befinden sich 0 Laufer in der Punkteliste. DSVApin
Bewe 1052M3BS |
B [DSV Schiler Punkis) |
Ort: |belan (GER) |
Penalty-Regel x|

© RACEENGINE

Durchgang |2 'I

a E % n ‘
_ o Kontrolllist
Penalties Penaltybericht Startliste 2. DG Penaltyzeiten in e
DSVAlpin eintragen
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Desktopanwendung Raceengine.NET
Handling der Penalty-Regel

Stammdaten  DSVAlpin - Info

Punt DSVAlpin_ReportViewer_PenaltyDifferenziiste ;Iglﬂ
Punk ! von 22 b Ml r:‘ @ B - | w0 - Suchen | Weiter
o ASV - Eroffnungsrennen SL ]
= Slalom
Ubersicht DQINIZ I
1]
STHNR DG 1 DG 2 :I
2 NIZ x|
B NIZ
7 NIZ
" DQ
13 NIZ .
16 MNIZ
I ba Kontrollliste
20 MNIZ
21 MIZ
23 MIZ
28 MNIZ
29 MIZ
30 MNIZ —
kil MIZ
32 MNIZ
33 NIZ
35 MIZ
39 MNIZ
40 MNIZ
42 MNIZ
43 NIZ
46 MNIZ
51 DQ
54 MNIZ
62 NIZ
63 MNIZ
65 NIZ

28. Die Penaltyberechnung fiir den 2. Durchgang ist damit beendet. Schlieffe nun den Bewerb und
fahre mit der Disqualifikation der Laufer gemals der Kontrolliste im DSVAIlpin fort.

Stammdaten | DSVAlpin | Info /]

Bewerb Offr
Punkteliste o -
Bewerb Schliessen |
Purideliste: Bewerbstyp andern Bewerbsdate:  [C:\Users\andi\Desktop'1052MSBS\1052MSES mdb |
Datum: Resultate importieren \I-p der gedffneten Bewerbsdatei: |DS"v"i‘inn |
Es befinden s} Ergebrislisten L DSVAIpin
Schiedsrichterbericht Bewerbsname - 1052585 |
Penalty-Regel
Bewerbstyp - |DS"u" Schiiler (Punkte) |
Ort : [Zeblen (GER) |
Ausrichter : | |
Saison : 2016 |
Bewerbsnummer : 1052MSBS |
Bewerbsbezeichnung : |.—‘l.S"v" - Erdffnungsrennen SL |
|Slalom |

Anzahl der Durchgange :
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