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1. DSVAlpin Bewerb öffnen 

 

Wähle im Menü DSVAlpin den Menüpunkt Bewerb öffnen. 

 

Es öffnet sich im folgenden Verlauf ein Dateibrowser. Wähle darin Deine DSVAlpin 

Bewerbsdatei und klicke anschliessend auf den Öffnen Button.  
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Nach dem Öffnen der Bewerbsdatei siehst Du die Angaben zum Bewerb im zugehörigen 

Infoblock. 

Wähle anschliessend im Menü DSVAlpin den Menüpunkt Resultate importieren. 

 

 

Es öffnet sich ein Fenster DSVAlpinResultateImportieren. Wähle darin die Disziplin, deren 

Resultate Du importieren möchtest.  
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Klicke anschliessend auf den Resultate importieren Button.  

 

Nach dem Importieren der Resultate siehst Du die Angaben zur Disziplin im zugehörigen 

Infoblock.  

Wähle nun im Menü DSVAlpin den Menüpunkt Ergebnislisten | Punktewertung. 
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Es erscheint das Fenster DSVAlpinErstellePunktewertung.  

   

 Zur Erstellung der Punktewertungen wird das im rechten Bereich hinterlegte 

Punkteschema verwendet. 

Im linken Bereich wählst Du die Regionen, deren Läufer in die Punktewertung 

einfließen sollen.  

Klicke dann auf den Button Erstelle Punktewertung. 
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Es erscheint die fertige Ergebnisliste. Diese kannst Du direkt ausdrucken oder in den 

Formaten Excel, PDF und Word abspeichern. 

 


